
 

 
 

Add Your Custom Design to GamingPro- SOP 

 

 
Bitte die Anleitung vor dem DIY Prozess genau durchlesen. 
1. Entferne die vier Schrauben an der Vorderseite. Entferne keine andere Schrauben, da ansonsten 

die Gewährleistung ggf. nicht gewährleistet werden kann. 
2. Stelle sicher, dass die individuell gestaltete Kühlerabdeckung richtig aufgesetzt ist und befestige 

diese dann wieder mit den vier Schrauben an den ursprünglichen Stellen. 
3. (Optional) Die vier Schrauben können mit zwei zusätzlichen Abdeckungen, die in der 3D-Datei 

enthalten sind, abgedeckt werden. 
 

Anmerkungen 
● Palit bietet zwei unterschiedliche 3D-Dateien an. 

 Creator Version: Für fortgeschrittene 3D-Anwender. Die Datei bietet eine leere Vorlage für die 
Kühlerabdeckung ohne vorgefertigtes Design an und kann als Grundlage verwendet werden. 

 Painting Version: Für Alle. Die Datei bietet bereits entworfene Vorlagen an, die ganz einfach 
individuell gestaltet werden können. 

 
● Jede Version beinhaltet zwei Dateien. Wähle die passende Datei abhängig von den Abmessungen       

aus, die dein 3D-Drucker herstellen kann. 
 Standard Datei: Länge über 300mm. 
 Zweiteilige Datei: Länge unter 200mm. 
 Es gibt keine Einschränkungen für den 3D-Drucker, egal ob FDM, SLA oder sonstiges.  

 



 

Gewährleistung 

 Bei der RTX 40 GamingPro gibt es vier Schrauben an der Vorderse
der vier Schrauben an der Vorderseite der Grafikkarte hat keinen Einfluss auf die Gewährleistung. Die 
Gewährleistung bleibt weiterhin bestehen.

 Im Falle einer RMA-Abwicklung muss die Grafikkarte wieder in ihren Originalzu

 

 

Bei der RTX 40 GamingPro gibt es vier Schrauben an der Vorderseite der Grafikkarte. Das Entfernen 
der vier Schrauben an der Vorderseite der Grafikkarte hat keinen Einfluss auf die Gewährleistung. Die 
Gewährleistung bleibt weiterhin bestehen. 

Abwicklung muss die Grafikkarte wieder in ihren Originalzu

ite der Grafikkarte. Das Entfernen 
der vier Schrauben an der Vorderseite der Grafikkarte hat keinen Einfluss auf die Gewährleistung. Die 

Abwicklung muss die Grafikkarte wieder in ihren Originalzustand versetzt werden. 

 


